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育とは人間を育てること（to raise a good citizen）
であるから、より一般的な問題解決能力、論理的思
考力の育成を念頭に置いた定義を提案している
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致を見ていない（Voogt, Fisser, Good, Mishra, & 




調性を含めることもある（Doleck, Bazelais, Lemay, 
Saxena, Basnet, 2017; Korkmaz, Cakir, Yasar Ozden, 
2017; Lu, & Fletcher, 2009; Mishra, Yadav, & the 


























































「評価」の 3つとする。この構造は、CTの key 
processを「抽象化」と「プログラミング」の 2つ
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